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iNOS ATACAN!

EL conciLio DE MARTE

Como cada fin de afio marciano, el concilio era obligatorio
para todos los generales. El general Tor debia acudir
inevitablemente. Era aburrido, y el hastio le desesperaba,
aunque el picoteo no estaba mal. Los datos se repetian una y
otra vez sobre las pantallas, y el emperador chillaba y
chillaba explicando lo grandioso y rico que era, y que todos
los demas no eran mas que lacayos a su servicio. Ya harto de
todo, Tor mascull6 para si que él también podria ser
grandioso y rico con la fuerza naval imperial bajo su mando.
El emperador lo escuchd, y le pregunté directamente qué es
lo que haria él, el desgraciado Tor, con una flota semejante
bajo su mano. El resto de generales se sorprendieron de que
Tor hablara lo suficientemente alto para que se dejara
escuchar por el emperador, pues bien sabian que todo aquél
al que el emperador se dirigia se convertia en sopa dcida si
se equivocaba en la respuesta. Todos temblaban. Tor pensé
qué decir que pudiera apaciguar a su lider, pero, pero, pero
¢Qué demonios? {Moriria de todas formas! Vio como el
emperador movia su mano diestra, despacio, a la
empufiadura de su pistola desintegradora. El no tenia ningtin
arma. Todo aquél que se reunia con el emperador siempre lo
hacia desarmado. Tenia que pensar rapido. Se hartd, se
enfado, arrugo el cefio y grit6: "jConquistar la galaxia!"

El emperador, asi como todos los generales, abrieron mucho
los ojos sorprendidos por el grito y la decisién. Tor se habia
puesto en pie y habia dado un golpe en la mesa. El
emperador, al ver que todos le miraban, solt6 una gran
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risotada, y al momento, todos los demds desgraciados se
rieron con él. Pregunt6 a Tor como pensaba hacerlo, y fue
ahi cuando el general Tor se dirigi6 a su colega de la derecha
con una sonrisa en los labios y dijo: "Sujétame el cubata".

ACUERDO DE INVASION

Las inmensas naves nodrizas de la flota imperial rodeaban el
planeta Tierra. Tan s6lo un par de ellas por continente serian
suficientes para aplastar la primitiva vida terricola.

Una nave emisaria baj6 a cada ciudad densamente poblada.
Las invasiones, como todo, tenian su protocolo, y no habia
porqué cambiarlo. Los emisarios bajaron y dieron sus
discursos: que si los terricolas serian sometidos, que se
ocuparian sus tierras, mares y espacios aéreos por los
marcianos, que si ahora todo su planeta era posesién del
emperador marciano, que si comenzaria una recomposicion
de la atmoésfera y probablemente toda su raza se extinguiria.
Vamos, lo normal del protocolo y las invasiones.

Cuando los emisarios terminaron de dar sus discursos, los
terricolas que caminaban erguidos y cubrian sus cuerpos con
ropa sonreian y asentian. Estaba claro que conocian la
lengua marciana y asumian todas las clausulas del acuerdo
de invasion. Particularmente, en la ciudad densamente
poblada que se hacia llamar Nueva York, uno de los
terricolas que caminaba a 4 patas, con una corta cola que se
movia impetuosa, con un collar del que colgaba un pequeiio
hueso de oro, cubierto de un pelo rizado blanco, y que no




debia medir més de un palmo y pesar 2 o 3 kilos, se acerco
al emisario marciano y empez6 a gritarle con toda la fuerza
de sus mindsculos pulmones, ensefiando los dientes.

El emisario lo tomé como una ofensa, pues no entendia nada
de lo que decia. Sacé su pequefia pistola desintegradora,
apunt6 al pequefio terricola griton, y lo convirti6 en huesos
desmembrados en un santiamén.

El resto de terricolas, los que caminaban a dos patas y
cubrian sus cuerpos con ropa, que muy probablemente serian
subordinados del pequefio terricola que habia osado plantarle
cara, empezaron a gritar y correr.

Qué alboroto, qué algarabia mas innecesaria en un acuerdo
de invasion. El emisario dio una orden para que sus soldados
les hicieran callar, y chorros de rayos desintegradores
empezaron a volar por todas partes.

HosTiLIDADES

Cuando el ataque de Nueva York fue retransmitido por todos
los medios de difusion conocidos, las hostilidades se
multiplicaron por todo el planeta Tierra. Algunos
gobernantes hicieron intentos por apaciguar a los marcianos,
suponiendo que la matanza de Nueva York fue por un error
de concepto en la ceremonia de bienvenida, pero todos los
intentos fueron fallidos, y otros cientos de vidas fueron
segadas por los rayos desintegradores marcianos.

Aun asi, con las muertes retransmitidas una y otra vez por
los medios, muchos grupos religiosos o pro alienigenas
intentaron conseguir la paz y la concordia entre humanos y
marcianos, pero igualmente acabaron convertidos en sopa
liquida verde. No habia tiempo para la paz. Las fuerzas de
seguridad y los ejércitos de todos los paises se defendieron,
y atacaron a los marcianos.

En el momento en el que el primer marciano muri6 bajo
fuego terricola, las inmensas panzas de las naves nodrizas se
abrieron y empezaron a parir miles de pequefios platillos
volantes que bajaron a la tierra en cascada. Parecia que
llovieran marcianos.

La mayoria de los ataques se concentraron en EE.UU., pues
el servicio de inteligencia marciano se nutria
preferentemente de las ondas de television que cazaban de la
tierra, y de esas elegian sobre todo los documentos
videograficos de la potencia militar de cada continente, o
peliculas, como las llamaban los terricolas. Con esa
informacién, los inteligentes marcianos supusieron que el
gran rival a batir seria Nueva York, pues muy por encima de
todas las demds peliculas, los terricolas de aquel pueblo
siempre vencian a los invasores.

Los platillos volantes, tan s6lo por numero, se hicieron
rapidamente con el control aéreo. Los pocos aviones de
combate que llegaban a enfrentarse a ellos, aunque tuvieran
los mejores pilotos, era tal el nimero de enemigos que eran
rapidamente abatidos. Miles de misiles tierra aire intentaban
matar moscas a cafionazos, pero pocos conseguian impactar.
Los platillos volantes estaban equipados con é&giles rayos
desintegradores multi direccionales que destruian cualquier
tipo de proyectil que se les acercaba.

Con el control del cielo, pasaron al desembarco de tropas a
pie. Como pétalos de cerezo, miles de blancas naves de
desembarco fueron posdndose placidamente sobre la
superficie terrestre. Los platillos volantes que las escoltaban
incendiaban todo lo que hubiera cerca del punto de
aterrizaje. Cuando las naves de desembarco abrieron sus
compuertas, miles de desgarbados marcianos verdes de
armaduras azules desfilaron por las calles, caminos y
carreteras del planeta Tierra, rodeados por inmensas llamas y
construcciones destruidas. Una vez asegurada la posicion,
nunca antes, de la nave desembarcaba el sargento de la
unidad. Este era un dios en su posicion, y hacia y deshacia
como le venia en gana. Los habia que visitaban las cafeterias
locales y exigian ese liquido negro que los terricolas

llamaban café, que habian visto en todos los documentos
videograficos, hasta probarlo, escupirlo, y desintegrar todo
lo que hubiera alrededor. A otros les daba por coleccionar
curiosidades, como rocas, plantas o cabezas de animales.
Los mas particulares eran aquellos con aspiraciones
cientificas que disfrutaban capturando terricolas, de 2 o 4
patas, o incluso de los que vuelan, e intercambiaban sus
cuerpos y estudiaban como se interrelacionaban con el resto
de terricolas.

La potencia militar de los marcianos era infinitamente
superior a la de los terricolas, pero segun se iban esparciendo
los pieles verdes, mas dificil era que mantuvieran la red de
comunicaciones y la organizacion, y asi es como los grupos
de humanos supervivientes tuvieron alguna oportunidad de
rechazarlos. Aunque las armas terricolas eran inferiores y la
mayoria ineficaces, cuando algun rifle desintegrador caia en
manos terricolas, se desataba el caos en su maximo
esplendor. Poco a poco los humanos fueron abasteciéndose
de armas marcianas, pero era demasiado poco a poco, hasta
el extrafio caso de Greenville.

(GREENVILLE

La poblacién de Greenville es la tipica ciudad pequefia con
todos los servicios, desde un pequefio aerédromo y una
bucdlica iglesia hasta un hospital, un parque de caravanas,
una emisora de radio propia y un gran centro comercial.

La dotacién de marcianos que aterrizaron en este punto no
fue ni superior ni inferior a la de otras poblaciones normales.
La diferencia de Greenville fue la desorganizada
organizacion de sus ciudadanos.

La noche que las naves de desembarco marcianas llegaron,
los platillos volantes que las acompafiaban iniciaron su
protocolo de seguridad y tierra quemada. Si no hay nada
vivo cerca, nada podra atacarles. Los edificios mas cercanos
a las naves volaron en pedazos. La bucoélica iglesia se
incendi6 y la campana labrada por un zurdo en 1952 cay6
desde el campanario directa contra el furgén del correo
postal, empotrandolo en la oficina del Banco Americano del
Comercio Nacional. Las alarmas de la oficina saltaron, y un
dltimo rayo desintegrado las silenci6 de un solo disparo.
Todos los arboles se contagiaron de las llamas de la iglesia y
colaboraron a aumentar el caos y el descontrol. Los servicios
de bomberos y policia de Greenville no podian hacer mucho,
pues sendos edificios habian volado por los aires.

Bajo el agradable sonido de los gritos de los ciudadanos, el
crepitar del fuego y el colapsar de los edificios, los
marcianos de ojos saltones avanzaron tranquilos por la plaza
mayor de Greenville. Al poco, 3 Jeeps de soldados
americanos llegaron a la misma plaza desde el lado opuesto,
justo cuando iba a desembarcar el sargento marciano. Los
soldados, rapida y disciplinadamente, tomaron posiciones de
disparo y abrieron fuego. Una lluvia de proyectiles alcanzé a
los marcianos que torpes y confiados como eran tardaron en
encontrar cobertura. El piloto de la nave de desembarco, al
verlo, despeg6 inmediatamente, y el sargento marciano cayé
de la bodega dandose de bruces contra el suelo. En mitad de
la ascension, un soldado con lanzamisiles disparé a la nave
alienigena con tal fortuna que el pequefio proyectil entré en
la bodega de carga e hizo que el aparato explotara desde
dentro en una enorme bola de fuego. Los trozos de nave se
desperdigaron por toda la plaza y una de las secciones mas
grandes y pesadas se precipité sobre el sargento de la unidad
marciana. Fue apotedsico. Los soldados comenzaron a saltar
como locos, embravecidos por haber aniquilado a los
malditos pieles verde. Pero en ese momento se levant6 el
sargento marciano. La gracia le habia sonreido, y el
mamparo que debia aplastarlo tenia un gran hueco de una
puerta en medio, y ese hueco fue el que no le aplasté.
Cuando se puso en pie sobre el amasijo de acero, rodeado de
Ilamas, apuntd el dedo mas largo que tenia a los soldados,
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chill6 una orden, y a los pocos segundos los platillos
volantes dieron una pasada con los cafiones desintegradores y
vaporizaron la carne de los huesos de todos los soldados
americanos de un plumazo. Ahora eran los soldados
marcianos los que intentaban gritar de alegria, pues no
podian mas que emitir molestos graznidos. Su euforia era
maxima.

DESORGANIZADA ORGANIZACION

Los soldados del ejército americano dejaron de enfrentarse al
enemigo de forma directa. Pasaron entonces a la guerra de
guerrillas, que es lo que hace el que tiene menos tropas o
peor equipadas. Intentaban acosarles cuando los marcianos
osaban dividirse en grupos pequenos, y les fue bien.

Evay Troy.

Eva, agente de policia de Greenville, estaba echindole la
bronca a Troy, un chaval malcriado, por pintar grafitis en
paredes ajenas. En ese momento en el que el alegato llega a
su culmen varios edificios empezaron a estallar. Ambos se
agacharon y fueron a ver qué pasaba, si eran los marcianos o
qué, y fueron testigos de la ascension al cielo de los herdicos
soldados americanos de la plaza. Huyeron a hurtadillas de las
inmediaciones y fueron a buscar ayuda, o a esconderse. El
caos ya era tal que todo eran gritos y fuego. En la huida se
cruzaron con un par de Jeeps del ejército, a los que dieron el
alto y avisaron de lo sucedido. El sargento americano pareci6
afectado por la caida de sus compaiieros, y maldijo sobre las
supuestas progenitoras de todos los marcianos en general. El
sargento los ordend armarse, esconderse, intentar vengar a
los caidos y destruir todo bicho viviente de color verde con
ojos saltones. Pobres batracios.

Buddy y Brandi.

De momento todo el plan iba sobre ruedas. El butrén habia
funcionado y ya estaban dentro del despacho del director del
banco vaciando la caja fuerte de seguridad. Las bolsas
empezaban a pesar demasiado, y eso les alegraba mucho a
ambos. Sufririan con placer el tener que transportarlas. Lo
malo era volver a meterse por el pequefio agujero y acabar de
nuevo en las alcantarillas. A Brandi no le apetecia nada de
nada volver a esquivar ratas e intentar no mancharse. Ya
tenian el dinero, ¢Por qué no salir por la puerta principal?
Buddy ya le habia dicho que si cruzaban la puerta, la alarma
saltaria y estarian jodidos, pero justo cuando estaba mirando
el maldito agujero, un estruendo de edificios explotando y
cayendo hizo que todo se moviera. Una explosién son6 mas
de la cuenta y, de repente, una enorme camioneta de reparto
de correos se estampd contra la puerta y aparco en el hall del
banco con una inmensa campana incrustada en un lateral.

La alarma empez0 a chillar de forma ensordecedora y Brandi,
de los nervios, gritd mas aun: "jCallate maldita!" y como si
sus deseos fueran ordenes, un rayo desintegrador silbo y
silenci6 cualquier cacharro que sonara.

Buddy y Brandi salieron a la calle tranquilos, por su propio
pie, con dos inmensas bolsas repletas de dinero.

Ashley y Phil.

Una de las casas que terminé arrasada, con todos sus
ocupantes muertos, fue la de Ashley. Alli estaba ella, a los
pies de los escombros con la cara desencajada por la ira, por
la sorpresa, y por la incredulidad de lo que estaba pasando a
su alrededor. Se gir6 en redondo, recogiendo una barra de
hierro que sobresalia de los escombros. Se dirigié hacia el
lugar del que provenian los disparos, apretando los dientes
para no gritar y cogerlos a todos desprevenidos. Doblé una
esquina oscura en el camino a su fatal destino y se dio de
bruces con un imbécil que dio un brinco hacia atrés. De las
manos del imbécil sali6 un rayo que parti6 una farola por la
mitad y se llevd media esquina de una casa. El muy esttipido




tenia en sus manos un rifle desintegrador marciano. Phil, que
era su nombre, se recompuso del susto, se ajustd las gafas
con el dedo corazén de su mano izquierda y, mirando
anonadado a Ashley le pregunt6 "¢Estas bien? Perdona, sélo
quiero matar marcianos." Y ahi fue cuando se empezaron a
llevar bien.

Deke.

Cuando la ciudad empez6 a iluminar el cielo nocturno de
rojo fuego, tres Jeeps del ejército que estaban de camino
pararon a un par de kilémetros de la ciudad. El capitan habia
visto un platillo volante marciano aterrizando en mitad de los
arboles. Orden6 un despliegue rapido y se lanzaron a pie por
el bosque. A los 10 minutos llegaron hasta el aparato, pero
alli no habia bicho verde ninguno. Cuando se relajaron,
escucharon una risotada, y 5 marcianos aparecieron detrds
suya. Los estaban apuntando con sus rifles desintegradores.
Sabian que estaban condenados, y cuando el que parecia el
lider dio la orden de disparar, un impresionante tableteo
retumb6 entre las sombras, detrds de los marcianos, y los
soldados americanos vieron como los pieles verdes de ojos
saltones se desmembraban en pedazos en pocos segundos.
Cuando par6 el ruido y los trozos de marcianos dejaron de
caer, apareci6 un civil mas armado que todos los soldados
juntos. "Soy Deke. Seguidme".

Joe.

Una patrulla de marcianos tenia atrapados a 5 soldados
americanos. Se reian de ellos, apuntandoles con los rifles
desintegradores, y ordenandoles que se pusieran rectos
pegados a la pared. Los marcianos estaban apostando a ver si
eran capaces de desintegrarlos pero s6lo de cintura para
abajo. Cuando el primero iba a disparar, el viejo Joe tosié un
par de veces a unos 10 metros de la calle. Cuando los
marcianos se giraron, Joe sefalo hacia el cielo, justo encima
de los marcianos. Cuando estos miraron no vieron nada, y se
volvieron de nuevo a Joe. Este sac6 un mando del bolsillo y
apret6 un boton rojo. En ese momento son6 el chirrido de lo
que parecia una pesada grda y de alguna parte que nadie vio
sali6 disparada una enorme bola de demolicién que arraso
con todos los marcianos y los estamp6 contra un muro.
Trozos de ladrillo y marciano salieron despedidos més alla, y
Joe sonri6 satisfecho porque los planes salian bien.

Edwyn.
La noche avanzaba, y los formidables ciudadanos de
Greenville parecia que estaban plantando cara a los malditos
pieles verdes de ojos saltones. Solo faltaba una chispa que
hiciera retroceder definitivamente a los marcianos, y eso
estaba por llegar.

Entre los restos de la nave de desembarco marciana, ardiendo
aun, habia una gran capsula de unos 3 metros de larga, con
una forma extrafia y unos simbolos que se iluminaron en
ambar y pitaron tres veces. La cdpsula se abri6, y de ella
surgi6 Sir Edwyn de Hoo, miembro de la Caballeria del Rey
de 1504. Parecia despertar de un suefio largo y reparador.
Sali6 de la capsula y se estir6 como si no lo hubiera hecho en
siglos. Su brillante armadura se le ajustaba perfectamente,
como siempre. Quiza fuera ayer cuando fue hecho prisionero
por los ojos saltones, pero ahora estaba libre. A sus pies
habia una espada con una forma extrafia, y cuando la cogi6
empez6 a crepitar y soltar una extrafia luz. Escuché gritos a
unas calles y, como le ordenaba su cédigo, alli fue a poner a
paz. Cuando lleg6 vio a los infames pieles verdes disparando
con aquellas extrafias armas. Se puso a trotar hacia los
marcianos, cada vez mas rapido, y cuando llegé a distancia
de carga dio un enorme alarido y se lanz6 espada en mano.
Se movi6 con la gracia y fuerza que le habia caracterizado
siempre, y al mismo tiempo que bailaba su melena rubia, la
espada partia por la mitad un marciano tras otro, hasta
quedar él solo en la calle, rodeado de cadaveres.
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PERSONAJES PREGENERADOS

FicHAS DE PERSONAJES

A continuacién se muestran una serie de cartas o fichas de
personajes pregenerados con los que se puede empezar a
jugar. Estos personajes deben servir de ejemplo, y siempre
puedes utilizarlos, modificarlos o ignorarlos y crear tus
propios personajes.

Se muestran en 3 partes, con una primera parte en la que se
ve la imagen de la miniatura con sus caracteristicas raciales

romante.

O

Ordenes.

OO

y los bonus del personaje, ademas de su nombre y el coste en
puntos que supone reclutarlo; una segunda parte con el
detalle de cada arquetipo que tiene equipado el personaje, y
una tercera parte con la descripcién de cada bonus y malus
utilizado por el personaje.

La disposicion de cada parte se ha colocado para que se
pueda imprimir el libro y recortar, y asi que por delante

queden la foto y los arquetipos, y por detras la descripcion
de bonus y malus.
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Sargento! estadounidensen 4
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Entrenado para vivir, guardaesi aldas, 6rdenes.

Sellordlo @en amerelladora @

Entrenado para vivir, guardaesi aldas.

Anénima, 6rdenes, irofesmn maga.

soldadolcon]lanzamisilesh. 4
118}

Entrenado para vivir, guardaesi aldas.

soldadolestadounidense. 4
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Desafiante, sed de sangre. Entrenado para vivir, ira, un clavo ardiendo.

o O O ii

P+ el

Desaflante, sed de sangre. Exploradora, silenciosa, troi as ocultas.

A = )

s =

Profesion gladlador Tropas ocultas.
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G‘eneral 'TOY PUNTOS: 121
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Marciana superior 45 Fortuna
Bonus 11 Fanatico, genio estratega, neuromante

D s 006 0 3

Lanza de energia Arma arrojadiza, municion perforante

@ PROTECCIONES @ ﬂ e g @

Armadura marciana pesada 10 4 4 8 24 Escudo de energia avanzado N1

Arma arrojadiza. Si se lanza, ALC=2x(CON+MOV) y DAN+1.

Escudo de energia avanzado N. Puedes CH DEF 6 para defenderte de un ataque a distancia. Si falla, se pierde un
nivel de escudo. Se puede recuperar un nivel con ENE 6 si tiene nivel 1 o mas.

Fanatico. Nunca huird ni entrara en panico.

Fortuna. Una vez por turno: ignorar DAN o pifia; anular dado, recuperar 1 herida, éxito +1, DAN+1.

Genio estratega. Aliados a 3 K, ENE+1 al iniciar su acutacién.

Municién perforante. El objetivo, DEF -2. No vale contra escudos de energia.

Neuromante. Puede realizar invocaciones.

Comanhdanhte marcCiaho suntos: 133
W . 000 © @

Marciana 25
Bonus 5 Ordenes

D s 8006 0 Q

Rifle desintegrador 10 5 59 Fuego a rafagas, municion experimental
Pistola 3 3 5 3 22 Arma corta

@ PROTECCIONES @ ﬂ e @ @

Armadura marciana 10 4 4 6 Absorcién de impacto

Arma corta. ALC = 0 en CaC en armas con hasta ALC 5.

Absorcién de impacto. Enemigo tiene DAN -1.

Fuego a rafagas. Si realiza 3 ataques a distancia consecutivos contra un mismo objetivo, cada siguiente ataque
costara ENE-1. El 4° ataque costara ENE.

Municién experimental. DAN +3 a ALC/2.

Ordenes. 1 vez por turno, puede dar hasta 3 ENE a un aliado a tantos K como VOL. Ese aliado actuard. Cuanto
termine, seguird el Pj con "6rdenes".




MarcCiano con cahon soros: 140
@ nn G000 © @

Marciana 4 5 4 4

D o ec0e 0 9

Rayo congelante 10 3 27 Area (R2), municién paralizante

@ PROTECCIONES @ . ﬂ e @ @

Armadura marciana 10 4 4 Absorcién de impacto

Absorcién de impacto. Enemigo tiene DAN -1.
Municién paralizante. El objetivo, si es impactado, pierde tanta ENE como DAN.

MarCigho con rifle suntos: 106
@ cazn oR0O O Q@

Marciana 4 5 4 4 25

D s 8006 © Q

Rifle desintegrador 10 5 Fuego a rafagas, municion experimental

@ PROTECCIONES @ . ﬂ e @ @

Armadura marciana 10 4 4 Absorcién de impacto

Absorcién de impacto. Enemigo tiene DAN -1.

Fuego a rafagas. Si realiza 3 ataques a distancia consecutivos contra un mismo objetivo, cada siguiente ataque
costara ENE-1. El 4° ataque costara ENE.

Municién experimental. DAN +3 a ALC/2.




Sargento estadounidense suntos: 115
W cR00 © @

Humana soldado 5 4 4 30
Bonus 12 Entrenado para vivir, guardaespaldas, érdenes

D s @006 0

Carabina 4 4 15 3 34

Cuchillo 2 2 0 3 14

Granada 3 3 0 18 Area (R3), un uso por actuacién
Pistola 3 3 5 3 22 Arma corta

@ PROTECCIONES @ ? ? @ @

Equipacioén de soldado americano 8 Ajustable

Arma corta. ALC = 0 en CaC en armas con hasta ALC 5.

Entrenado para vivir. Repite CH DEF si pifia.

Guardaespaldas. Puede asignarse el impacto de un ataque a un aliado a 3K. Cruza este Pj en la LdF.

Ordenes. 1 vez por turno, puede dar hasta 3 ENE a un aliado a tantos K como VOL. Ese aliado actuara. Cuanto
termine, seguira el Pj con "6érdenes".

Un uso por actuacion. Sélo puede ser utilizado una vez por actuacién y turno de juego.

Goldado con ametralladora ponros: 90
Ouws 0000 0 @

Humana soldado
Bonus 7 Entrenado para vivir, guardaespaldas

D o ecoe 0 Q

Ametralladora con tripode 2 15 3 Equipo pesado

@ romccions ®006 © @

Equipacion de soldado americano 8 4 4 Ajustable

Entrenado para vivir. Repite CH DEF si pifia.
Equipo pesado. Si el personaje tiene CON 4 o menos, terreno dificil. En transporte no.
Guardaespaldas. Puede asignarse el impacto de un ataque a un aliado a 3K. Cruza este Pj en la LdF.




Goldado con lanzamisiles ponros: 118
W o o200 © @

Humana soldado 5 4 4
Bonus 7 Entrenado para vivir, guardaespaldas

D s 8006 0 Q

Lanzamisiles 30 2 Area (R3), cargadores

@ rorrccionss ®006 © @

Equipacion de soldado americano 8 4 4 Ajustable

Cargadores ( ). Esta arma usa cargadores, con un cargador montado. (X) = municién. Si no hay X, X=10-DAN.
Hay que recargar.

Entrenado para vivir. Repite CH DEF si pifia.

Guardaespaldas. Puede asignarse el impacto de un ataque a un aliado a 3K. Cruza este Pj en la LdF.

Goldado estadounidense ponros: 85
Ous 0000 0 0

Humana soldado
Bonus 7 Entrenado para vivir, guardaespaldas

D s 8006 0 o

Carabina 15 3

@ PROTECCIONES @ . ﬂ e @ @

Equipacioén de soldado americano 8 Ajustable

Entrenado para vivir. Repite CH DEF si pifia.
Guardaespaldas. Puede asignarse el impacto de un ataque a un aliado a 3K. Cruza este Pj en la LdF.




As h |€)’ PUNTOS: 104
(ﬁ RAZA o

Humana 20
Bonus 25 Anénima, érdenes, profesion maga

& ARMAS g @

Submachine gun Fuego a rafagas, fuego automatico

Anénimo. No se le puede cargar a este personaje. Tampoco disparar si hay otro Pj a 3K.

Fuego a rafagas. Si realiza 3 ataques a distancia consecutivos contra un mismo objetivo, cada siguiente ataque
costard ENE-1. El 4° ataque costard ENE.

Fuego automatico. CH IMP -1 y ENE -1 cada ataque a distancia consecutivo (ENE min. 1).

Ordenes. 1 vez por turno, puede dar hasta 3 ENE a un aliado a tantos K como VOL. Ese aliado actuara. Cuanto
termine, seguird el Pj con "6rdenes".

Profesion mago. CH VOL +1.

De‘<e PUNTOS: 69
@ e o Q2

Humana 20
Bonus Fortuna

& ARMAS @ @

Carabina

Fortuna. Una vez por turno: ignorar DAN o pifia; anular dado, recuperar 1 herida, éxito +1, DAN+1.




BY‘a nd' PUNTOS: 67
(ﬁ RAZA @

Humana
Bonus Desafiante, sed de sangre

& ARMAS @

Pistola Arma corta

Arma corta. ALC =0 en CaC en armas con hasta ALC 5.
Desafiante. Puede realizar la accién "desafiar" (ENE 3 y CH VOL ENF) para que otro Pj le ataque CaC.
Sed de sangre. Tras acabar con su oponente en CaC, movimiento +2 si asi puede volver a trabarse.

BUddY PUNTOS: 78
@ e 5R00 Q

Humana
Bonus Desafiante, sed de sangre

Qe o000 0 3

Revolver
Bate de béisbol

Arma corta, cargadores (8)
A 2 manos, aplasta

A 2 manos. Necesita 2 miembros utiles para poder usarse. A una mano, CH IMP -1.

Aplasta. Si impacta, CAL-1 a una proteccion enemiga.

Arma corta. ALC = 0 en CaC en armas con hasta ALC 5.

Cargadores (). Esta arma usa cargadores, con un cargador montado. (X) = municién. Si no hay X, X=10-DAN.
Hay que recargar.

Desafiante. Puede realizar la accién "desafiar" (ENE 3 y CH VOL ENF) para que otro Pj le ataque CaC.

Sed de sangre. Tras acabar con su oponente en CaC, movimiento +2 si asi puede volver a trabarse.




Edwyn puntos: 82
@ cann o 2

Humana soldado 30
Bonus Profesion gladiador

& ARMAS @ @

Espada de energia Dificil de matar (CaC), municién perforante

G’) PROTECCIONES . O @

Armadura pesada grande 3

Dificil de matar. Enemigo CH IMP -1.
Municién perforante. El objetivo, DEF -2. No vale contra escudos de energia.
Profesion gladiador. CH IMP +1 en CaC.

EV&) PUNTOS: ]. O ]_
(ﬁ RAZA o @

Humana 20
Bonus Exploradora, silenciosa, tropas ocultas

D s o Q

Escopeta corredera 46 Municién de parada
Pistola Arma corta

Arma corta. ALC =0 en CaC en armas con hasta ALC 5.

Explorador. +1 a la tirada de ventaja.

Municién de parada. Necesita 2 miembros ttiles para poder usarse. A una mano, CH IMP -1.
Silencioso. Mover sin hacer ruido cuesta tanta ENE como mover.

Tropas ocultas. Despliega en cualquier punto del escenario, a +10 K de un enemigo.




TYOY PUNTOS: 54
@ azn o 2

Humana
Bonus 8 Tropas ocultas

D s o o

Ballesta ligera Municion perforante

Municién perforante. El objetivo, DEF -2. No vale contra escudos de energia.
Tropas ocultas. Despliega en cualquier punto del escenario, a +10 K de un enemigo.

Ph “ PUNTOS: 97
G.:i RAZA o

Humana 20
Bonus 18 Entrenado para vivir, ira, un clavo ardiendo

D s o 2

Rifle desintegrador Fuego a rafagas, municion experimental

Entrenado para vivir. Repite CH DEF si pifia.

Fuego a rafagas. Si realiza 3 ataques a distancia consecutivos contra un mismo objetivo, cada siguiente ataque
costard ENE-1. El 4° ataque costard ENE.

Ira. Si es herido en CaC pero no muere, su siguiente actuacién CH IMP y DAN +1.

Municién experimental. DAN +3 a ALC/2.

Un clavo ardiendo. Si muere, 1D10. 1 ignora DAN.




J oe puntos: 39
(ﬁ RAZA @

Humana
Bonus Borracho, maestria (mecanismos)

& ARMAS @

Llave de grifa Daiio extra
Martillo ligero Aplasta

@ OBJETOS @

Cacharros de mecénico Maestria (reparar)

Aplasta. Si impacta, CAL-1 a una proteccion enemiga.

Borracho. Después del 3er turno, CH ATR -1 acumulativo cada turno.

Daiio extra. DAN +1 si critico en CH IMP.

Maestria (). CH ATR +1 en una accién genérica o de movimiento a elegir, o con un objeto.

MarCigho con rifle suntos: 106
@ cazn o000 © 3

Marciana 5 4

D s 8006 © Q

Rifle desintegrador 10 5 59 Fuego a rafagas, municion experimental

@ PROTECCIONES @ ﬂ e @

Armadura marciana 10 4 4 6 22 Absorcién de impacto

Absorcién de impacto. Enemigo tiene DAN -1.

Fuego a rafagas. Si realiza 3 ataques a distancia consecutivos contra un mismo objetivo, cada siguiente ataque
costara ENE-1. El 4° ataque costara ENE.

Municién experimental. DAN +3 a ALC/2.







ARQUETIPOS

(ﬁ Raza

Humana

Humana - anciano
Humana - nifio
Humana cazatesoros
Humana jefe
Humana soldado
Mangalor
Marciana
Marciana superior
Mondoshawan
T-800

@ ARMAS

Ametralladora con tripode
Apoyo - ataque de artilleria
Apoyo - barrido

Apoyo - hostigamiento
Apoyo - Rayo congelante
Apoyo - Rayo de calor
Ballesta ligera

Bate de béisbol

Carabina

Cuchillo

Escopeta corredera
Espada de energia

Gatito

Granada

Lanza de energia
Lanzamisiles

Llave grifa

Martillo ligero

Pistola

Rayo congelante
Revolver

Rifle desintegrador
Sabotaje

Submachine gun
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G) PROTECCIONES

Armadura marciana
Armadura marciana pesada
Armadura pesada grande
Equipacién soldado americano
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% INVOCACIONES
@06

iPlaf!
Disputa
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3
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Fortuna, Sentido aracnido
Anulador de voluntad, Ordenes

Fortuna

Ave fénix, Vulnerable, Invulnerable (fuego), No vivo, Stper vista

@

Equipo pesado

Area (R2). Golpe de los dioses, Dispersion

Area (G7/2). Golpe de los dioses

Area (R3). Golpe de los dioses, Dispersion, Acobardamiento
Area (R3). Golpe de los dioses, Corrector de punteria

Area (R2). Golpe de los dioses, Corrector de punteria
Municién perforante

A 2 manos, aplasta

Munici6n de parada

Dificil de matar (CaC), Municién perforante
Area (R2). Arma arrojadiza, Sin dafio, Municién paralizante
Area (R3). Un uso por actuacién

arma arrojadiza, Municion perforante

Area (R3). Cargadores ()

Dafio extra

Aplasta

Arma corta

Area (R2). Municién paralizante

Arma corta, Cargadores (8)

Municién experimental, Fuego a rafagas
Area (R2). Control remoto, Revientamuros
Fuego a rafagas, Fuego automatico

@

Absorcién de impacto
Escudo de energia avanzado NO1

Ajustable

@

Invocacion, Maleficio (escuchimizado)
Invocacion, Magia: despistar




@ OBIJETOS

iCuerpo a tierra!
iLlegan los refuerzos!
Apoyo - descaro
Astucia alienigena
Cacharros de mecanico
Huida afortunada
Ingenio humano

Metal pesado

Retirada tactica

Sigilo

Somos vuestros amigos
‘Venimos en son de paz
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Escudo de energia NO1, Un uso por aventura
Tropas ocultas

Halito de entumecimiento, Un uso por actuacién
Ordenes

Maestria (arreglar)

Elixir N3

Trilero, Un uso por aventura

Bafio de acero

Area (R2). Humo denso, Un uso por aventura
Teleport, Un uso por aventura

Droga, Profesién gladiador, un uso por actuacién
Droga, Profesion arquero, Un uso por actuacion
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